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I INSTRUCCIONES DEL CUARTEL GENERAL I

Agente, tenemos nuevos casos sin resolver.

En cada escena del crimen veras un evento
reciente.

Tu mision es utilizar el Escaner Temporal:

1. Observa la imagen.

2. Lee las pistas (verbos en infinitivo).

3.Deduce la linea temporal: {Que ocurrio | -
primero y qué ocurrio despues? ¥

4.Formula la oracién completa en voz alta |
conectando ambas acciones.

’”

ATENCION: El sistema no te dara las
I respuestas. Confia en tu instinto.
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Refuerzo Tactico: El Escaner Temporal

[Punto A]

s

La Accion Visible (Ayer/Hace un rato):
Pretérito Indefinido.
(Ej. llegué, vio, salimos)

[Punto B]

[Presente]

— 1)

e

Protocolo del Sistema: [Haber en Imperfecto (habia, habias...)] + [Participio (-ado/-ido)]

La Causa Oculta (El Pasado del Pasado):
Pretérito Pluscuamperfecto.
(La accion que ocurrio antes).

%

El aliado tactico principal
del Agente: la palabra YA.
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Caso de Ejemplo: El Misterio del Aeropuerto

-
USE ST On

| j r-Pist:as de Datos: j
|

(yo / llegar / al aeropuerto)
(el avion / despegar)

Solucion del Sistema:

¥ Cuando llegue al aeropuerto, el
avion ya habia despe

C | — = . | . N N\ V) f’ _ = \\\ .
- \\‘ , _.__,f el ~ 1\‘ - . ’ | é
[Accion 1: avion despegar (Pluscuamperfecto)] - > [Accion 2: yo llegar (Indefinido)] —--> [Presente]
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Expediente 01: E1l Encuentro Intergalactico

—

;"_I'ADO: §IIN RESOLVER |
Pistas:
- (Don José / despertar)

- (los extraterrestres / comerse / su Nutella)

4.;'. ; ,

[Accion 1: 227] - —>[Accion 2: 777] - ' ——> [Presente]
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Expediente 02:

El Cumpleanos Arruinado

B S

| ESTADO: SIN RESOLVER |

_— r : —I
Pistas:
- (nosotros / llegar / a la fiesta)
- (todos / marcharse)
L -
—
[Accidén 1: ?2?2?] ------ > [Accion 2: ???] ------ > [Presente]



Expediente 03:

La Receta Robada

-
o

I : 1
Pistas:
- (el chef / abrir / la caja fuerte)
- (el ladron / robar / la receta secreta)
L -
S ——  ——C
[Accidn 1: ?2?727] ------ > [Accion 2: ???] ----- -> [Presente]
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Expediente 04: El Estadio Silencioso

L N-N BT

T A
Pistas:
- (yo / ir / a comprar las entradas)
- (agotarse)

— t
[Accidn 1: ?2?2?] ------ > [Accion 2: ???] ----- -> [Presente]



Expediente 05: E1 Sospechoso de Cuatro Patas

ESTADO: SIN RESOLVER

Pistas:
- (el dueno / entrar / al salon)
- (el perro / manchar / el sofa)

Tactical Timeline:
[Accion 1: 27?] ------ > [Accion 2: ???] ------ > [Presente]
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Expediente 06: La Tormenta Sorpresa

,-rra

e i +;&

EA'S | A8k
- (ella / salir / de casa)
- (empezar / a nevar)

Tactical Timeline: [Accién 1: ??2?] ------ > [Accion 2: ?2??] ------ > [Presente] A NotebookLM



Expediente 07: E1l Escape Perfecto

| Pistas:
- (la policia / derribar / la puerta)
- (el sospechoso / escapar)

s )

;Ef [Accion 1: ?2??) ----- > [Accion 2: ???] ---—> |[Presente]
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Expediente 08: El Aniversario Olvidado

ESTADO: CRITICO - SIN RESOLVER

Pistas:
- (él / darse cuenta)

- (olvidar / su aniversario de bodas)

[Accion 1: 72?2?] -----

> [Presente]



Evaluacion del Agente

iExcelente trabajo! Has logrado dominar el flujo del
tiempo. Un buen agente siempre sabe qué ocurrio
primero y qué ocurrio despues.

El Pretérito Pluscuamperfecto es tu mejor herramienta
para descubrir la verdad oculta en el pasado.
Fin de la transmision.
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